Die Vorschau Editionen werden auf der anderen Seite

erganzt mit abstrakten Bildern mit dem gleichen Inhalt.
VVon den bestehenden, weit uber tausend Bildem,

gehen in der nachsten Zeit die Editionen in Druck.
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Rhino Screen Capture
DIE (T)RAUMBILD
MASCHINE

DIE (T)RAUMBILD MASCHINE ist ein Projekt mit Rhino 5 Software.
Konstruktive Elemente (meine eigenen Wurfel) und ein Foto, verschmelzen
hier zu einem Produkt in Zusammenarbeit mit dem Industriedesigner

Mag. Gernot Rahm. Die Software erstellt Fotos und Objekte, die besonders
fur den Fotodruck und 3D Druck geeignet sind. Fotos werden in Rhino 5 mit
hoher Auflésung ausgegeben und kénnen auf unterschiedlichen Materialien
gedruckt werden. 3D Daten werden in bestimmten Formaten auf einem 3D
Drucker in Objekte verwandelt. Mein Projekt basiert auf der Nutzung von
Rhino 5 und Grasshopper mit unterschiedlichen Parametern.

Im Arbeitsprozess entstehen generierte Bilder die im Ansichtsfenster sichtbar
werden - Rhino Screen Capture.

Die ZJusammenarbeit zwischen Kunst und Indusfriedesign basiert auf dem
allgemeinen Wissen zwischen beiden Disziplinen, und fuhrt zu Ergebnissen
in einmaliger Ausfluhrung, das heilt, es sind Einzelstlcke die auch im Zufall
entstehen konnen, auf der einen Seite durch das Bild und im anderem Fall
wird ein Objekt generiert. Der Kinstler, der Designer, die Software und der
Drucker sind ein System. Aus diesem System heraus entsteht aus der
Kommunikation der unterschiedlichen Parameter eine Funktionsweise,

die ich DIE (T)RAUMBILD MASCHINE nenne, da die Ergebnisse nicht Uber
den Verstand alleine bestimmt werden sondern der Zufall und das
Bauchgefuhl beteiligt ist.

Meine eigenen Wurfel sind der Ausgangspunkt, die Profile erweitern das

Angebot, ein Projektraum fur ein Wurfelspiel.
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Meine eigenen Wiurfel sind der Ausgangspunkt
die Profile erweitern das Angebot
ein Projektraum flir ein

WURFELSPIEL




DIE (T)RAUMBILD MASCHINE ist ein Projekt mit

Rhino 5 SOftWare einige Befehle in Englisch

Blend BlendCrv BlendEdge BlendSrf Block BlockEdit

BlockManager Boolean Boss ...

Im Mittelpunkt der Gestaltung ist der Wiirfel, aus dem anfangs ein Baukasten
werden sollte, aber durch Befehle in Rhino 5 gestaltet wurde. Die Objekte, die
manchmal in unzahligen Durchgangen entstanden sind, werden in diesem Bildband
gezeigt. Die 3D Buhne in dem Programm besteht aus mehreren Ebenen und
senkrechten Wanden. Das Objekt wird mit unterschiedlichen Farben gerendert. Die
Fomen sind nach allen Seiten drehbar wie auf einer Hebebiihne, aber auch nach

allen Seiten Kkippbar. Nach einer guten Ausgangsposition, auch durch zoomen

maoglich, sind nun Bilder vom Ansichtsfenster moglich.
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TRANSPARENTES RENDERING

DIE INNERE FORM WIRD SICHTBAR







DIE SOFTWARE ERSTELLT
FOTOS UND OBJEKTE
FUR DIGITALDRUCK UND 3D DRUCK
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DIE OFFNUNGEN DER AUSSEREN FORM
GEBEN DEN DURCHBLICK FREI
AUF DAS WURFELPROFIL IM ZENTRUM







RENDERING
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SUPER SATURATED
DINA SCHUSTER
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DIE FORM
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RENDERING
2 SCHWEBENDE RUNDE ELEMENTE
EIGENE LANDSCHAFTSFOTOS BAD HARING - TIROL
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FARBENPRACHT DIGITAL
MICHELSBERG - JAKOBSWEG
HASELBACH - WEINVIERTEL
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LOGISCHE
ABFOLGE VON
ZUFALLEN
ERWUNSCHT









Hauser

Hintergrundmalerei
auf Leinen

Hauser Holz bemalt

Gertrude Neumayer
L andschafts- und
Blumenmalerel
Acryl









DIE FARBENPRACHT
DER BLUMEN UND KRAUTER
VOM MICHELSBERG IM
WEINVIERTEL







VERGESSENE BLUMEN VOM
MICHELSBERG - HASELBACH
WEINVIERTEL NIEDEROSTERREICH













BLUMEN BEI DEN AUSGRABUNGEN
MICHELSBERG - JAKOBSWEG
HASELBACH - WEINVIERTEL
NIEDEROSTERREICH








































Fahrzeug mit 2 Rader

Jan spielt gerne mit Lego,

manchmal zerlegt er die fertigen Sachen,

die Einzelteile setzt er wieder neu zusammen,
dann fahrt er ins Gebirge nach Tirol.

Jan Weinberger, 7 Jahre




Fahrzeug mit 2 Rader

Jan spielt gerne mit Lego,
manchmal zerlegt er die fertigen Sachen,
die Einzelteile setzt er wieder neu zusammen,

dann fahrt er in die Wuste nach Australien.

Jan Weinberger, 7 Jahre
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Salamander

Der Salamander sagt zum Malersander,
mal mir einen Salamander,

ich kann keinen, meint Malersander,
hab keine Farben fur einen Salamander,
blau, grau,weil und schwarz brauch ich,
bring mir die Farben sagt Malersander,
dann mal ich dir den Salamander.

Laura Weinberger, 9 Jahre




Hausmaus

Eine kleine Maus will wissen vom Haus:
wo hast du mein Fressen?

Darauf sagt das Haus: in der Kuche.
Da fragt die Maus: was gibt's da”?

Dann sagt das Haus:

Gemuse, Obst und Kase naturlich!

Laura Weinberger, 9 Jahre
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Origami

Aaron faltet gerne Papier
jede Gelegenheit nutzt er
es entstehen 3 Formen
gesteckt ist es eine Form

Aaron Neumayer, 10 Jahre




